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Gugug von Sabine Groschup kom-
biniert Malerei mit Text zu einer
poetisch-humorvallen Erzahlung

,Es ist ein Irrglaube, dass die digitale Produktion einem
die Arbeit erspart. Das dauert Wochen und Monate.

LOOPS von Iby-Jolande Varga

'l:'"’w g pichischen Trickflmerinnen
Satnne Groschap. Batbata Toth, Brigitta Bodenauer,
Veronika Schishart: fby-Jolande Varga, Doris Krane, v. |
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Zauberkunst und
knifflige Geschichten

Das Festival
,tricky women
zeigt Anima-
tionsfilme aus
aller Welt. Und
was tut sich in
der heimischen
Szene?

TRICKFILMFESTIVAL & BERLINALE. Man
kéinnte kaum Parallelen ausmachen,
witrden nicht die Chefs beider Festivals
von einem , Trend zu Globalisierungsthe-
men"” sprechen. Waltraud Grausgruber,
Leiterin des Festivals .tricky women®, hat
bei den diesjéhrigen Einreichungen der-
gleichen festgestellt. ,Politische Themen
kommen verstiirkt vor. Krieg, Fremdsein
und natiirlich Beziehungen. Und genre-
miiRig alles, vom Musikelip bis zur Doku-
mentation.” Die Kiinstlerin und Lassnig-
Schillerin Sabine Groschup, deren Film
<Gugug” im Wettbewerh des Festivals

tricky women 2007 1 -5. Marzim Top Kino mit Schwerpunkten zu Russland, der Ukraine, den nordischen
Landern und Osterreich. Infos unter www.cultureZculture.at, Kanenreservierung Tel.: 208 30 00

lauft, sieht im Animationsfilm einen
entscheidendenVorteil: \Der Animations-
film bietet eine andere Moglichkeit,
mit Zeit umzugehen, Was im Spielfilm
zwei Stunden dauert, kann auf Minuten
reduziert werden.” Die Herstellung nicht
Sabine Groschup malt direkt auf Film.
Tagelang und mit VergriRerungsbrille.
«Esist ein Irrglaube, dass die digitale
Produktion einem die Arbeit erspart’,
meint Iby-Jolande Varga zur Digitalisie-
rung. .Die Sprache der Animation wird
allerdings heute besser verstanden. Was
frither Nischen-Know-how war, ist heute
etwas, das man fiir Auftragsarbeiten
fiirs Internet einsetzen kann®, meint die
Kinstlerin. Urspriinglich Musikerin, Ist
sie heute eine derer, die Leidenschaft

und Beruf kombinieren kénnen. Sie ent-
wickelt Flash-Designs, Animationen, doku-
mentarische CD-ROMSs, Programmierung
oder Musikcomputerspiele fiir Kinder.

IN GSTERREICH, wo sich nie eine Indus-
trie entwickeln konnte, lebt kaum jemand
vom Animationsfilm alleine. Die Moglich-
keiten, Trickfilme in der Offentlichkeit zu
priisentieren, seien sogar geringer gewor-
den, meint Sabine Groschup: ,Bis in die
90er Jahre sind Kurzfilme in einigen alterna-
tiven Kinos anstelle der Werbung als Vor-
programm gezeigt worden. AuBerdem gab
es die ,Kunststiicke' im ORE Das Publikum
fiir den Animationsfilm war schon da, man
hat aber verabsdumt, es zu halten.” - Iby-
Jolande Vargas Film lief damals iibrigens als
Vorfilm zu . Rain Man®.

Knifflige Themen, komprimierte Wirk-
lichkeiten oder kiinstliche Welten - Anima-
tionsfilm kennt da keine Grenzen. Schon
Tom & Jerry tiberraschten uns als Kind
mit ihren wahnwitzigen Wendungen und
iiberraschenden Taten, Zufall? . Fiir mich ist
Uberraschung ein wichtiger Aspekt”, so 1by-
Jolande Varga. . Film kommt urspriinglich
aus dem Schaustellergewerbe, der Zauber-
kunst, da hat man versucht, die Menschen
zu verbliiffen. Dieser Ursprung des Medi-
ums ist immer noch vorhanden.”

finf kinetische Andachtsbilder
tum Lebensgefihl der Jahrtau-
sandwende

Can | Have 2 Minutes Of Your
Time? Der Animationsfilm von
Brigitta BAdenauer verbindat
Olmalerei, Kohlezaichnung und
Videokunst

IMPACT/REACTION von Donis
Krane kombinien digitale 2-D- und
3-D-Animation und visualisien
gine Aeise in den unbekannten
Kosmos des neuronalen Netzes

fioat von Barbara Toth. Eine
3-D-Animation, die in ging
befremdliche, stille Welt entfihrt
und immer mehr ins Surreale
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